
Spazi fisici e digitali per lo scambio etico in sardegna

SU CONNOTTU

cluster A: sistema demografico sociale

cluster B: sistema capitale umano e competenze



                                         
• Tasso di occupazione 15–29 anni: 27,8% (Italia: 34,4%)

• 1 giovane su 2 vive condizioni di precarietà

• 6 giovani su 10 dichiarano assenza di opportunità professionali locali

• 55% segnala mancanza di spazi e strumenti adeguati

• 62% ritiene difficile accedere a finanziamenti tradizionali
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 Il lavoro giovanile in Sardegna:

https://www.istat.it/wp-content/uploads/2025/04/Report_Sardegna_BesT_2024.pdfF O N T I :

https://www.istat.it/wp-content/uploads/2025/04/Report_Sardegna_BesT_2024.pdf


Cause:

Sbloccare il potenziale economico e

professionale dei giovani della Sardegna

Obiettivo della sfida:

Accesso limitato a spazi, reti e strumenti

Debolezza dell’ecosistema collaborativo

Scarsi canali di finanziamento diffusO



• Giovani 15–35 anni

• Imprese e artigiani

• Comunità locali

• Scuole, ITS, università

• Terzo settore

• Comuni e Regione Sardegna

DESTINATARI E STAKEHOLDER:



• Rimangono e costruiscono futuro

• Trovano spazi condivisi e collaborativi

• Accedono facilmente a strumenti e reti

• Possono finanziare idee attraverso la comunità

VISIONE:

 Una Sardegna in cui i giovani:



• Hub fisici territoriali

• Portale unico digitale

• Servizi condivisi e scambio beni/competenze

• Crowdfunding civico per idee giovanili

IL PROGETTO

SU CONNOTTU
è un ente pubblico–privato che abilita:



1. Hub Fisici:

–  oggettoteche condivise votate alle esigenze del territorio

– scambio di servizi tra giovani, imprese, comunità

2. Portale Digitale:

– Catalogo beni/servizi

– Prenotazioni e gestione 

– Crowdfunding civico per progetti di economia circolare locale

COMPONENTI DEL MODELLO



INPUT:
partnership, hub, portale, competenze

ATTIVITÀ:
attivazione hub, percorsi formativi, campagne di crowdfunding

OUTPUT:
servizi condivisi, spazi attivi, progetti finanziati

OUTCOME:
nuove competenze, reti, collaborazioni, opportunità economiche

IMPATTO:
aumento occupazione giovanile, ecosistema innovativo stabile

THEORY OF CHANGE



IMPATTO ATTESO

              Crowdfunding civico:
• 25–35 campagne lanciate

• 10–18 progetti finanziati

• Raccolta totale: 120.000–220.000 €

• Media per progetto: 8.000–12.000 €

                           Impatto economico:
•  6–10 nuove microimprese

•  90–135 opportunità lavorative dirette

•  Valore generato: 2–3 milioni € nel primo anno

                            Coinvolgimento:
• 1.600–2.400 giovani coinvolti nel primo anno

• 400–600 utenti attivi negli hub

• 250–350 partecipanti a percorsi formativi



• Sblocca il potenziale giovanile

• Rafforza reti territoriali

• Offre strumenti, spazi e finanziamenti

• Produce impatto duraturo in Sardegna

 è un modello sistemico che:
SU CONNOTTU



grazie!


